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1. INFORMACION SOBRE LA ACTIVIDAD

Nombre: Disefio 3D. Creatividad con lapiz 3D.

Curso: 3.°y 4.° ESO.

Asignaturas asociadas: Tecnologia y Digitalizacion y Matematicas.
Actividad de disefio propio con recursos propios de la Catedra.

1.1. EXPLICACION

Los alumnos aprenderan qué es el disefio 3D y qué supone el proceso de disefo. Ademas.
conoceran algunas de las tecnologias de impresion 3D mas utilizadas en la actualidad.

Tras conocer el disefo 3D de forma tedrica, los alumnos realizardn un taller de creatividad con
lapices 3D con los que podran ser capaces de realizar sus propios disenos. De esta manera,
trabajaran como si ellos mismos fuesen impresoras 3D.

Dado que para este taller se necesitan los lapices 3D, esta actividad no puede ser desarrollada
de manera independiente por un centro escolar, sino que debe realizarla la Catedra en dicho
centro ya que dispone de éstos.

1.2. OBJETIVOS

1. Aprender qué es el disefio 3D y su proceso de disefio.

2. Conocer las tecnologias de impresion 3D mas utilizadas actualmente.

3. Aprender qué son los programas CAD, tanto de pago como de cédigo abierto.
4. Desarrollar su creatividad.

1.3. MATERIAL NECESARIO/REQUISITOS

Los alumnos utilizaran los lapices 3D aportados por la Catedra.
Como requisito, el colegio debe tener un proyector en el cual poder exponer el PowerPoint creado
por la Catedra para esta actividad.
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1.4. CONTENIDOS

Tabla 1. Contenidos por asignaturas.

e Introduccién a la fabricaciéon digital. Disefo e
impresiéon 3D. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.
3.°ESO e Introduccién al manejo de aplicaciones CAD
(Computer Aided Desing) en dos dimensiones y en
tres dimensiones para la representaciéon de
esguemas, circuitos, planos y objetos sencillos.

Tecnologia
e Fabricacion:

o Herramientas de disefo asistido por computador
en tres dimensiones en la representacién o
fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

o Técnicas de fabricaciobn manual y mecanica.
Aplicaciones practicas.

o Técnicas de fabricacién digital. Impresién en tres
dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

4.° ESO

e Formulacion y analisis de problemas de la vida
cotidiana mediante programasy otras herramientas.
¢ Métodos para la gestion y la toma de decisiones
Matematicas 3.°y 4.°ESO adecuadas en la resolucién de situaciones propias del
guehacer matematico en el trabajo en equipo.
e La contribucién de las matematicas al desarrollo de
los distintos ambitos del conocimiento humano.

Fuente: Extraido del Decreto 65/2022.

Legislacién:
Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria.
B.O.C.M. NUm. 176, 26 de julio de 2022.
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1.5. CRITERIOS DE EVALUACION

Tabla 2. Criterios de evaluacion por asignaturas.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccidon de
los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia.
3.1. Fabricar objetos ©o modelos mediante Ila
3.°ESO manipulacién y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, incluidas maquinas
de fabricacién digital como las impresoras 3D, aplicando
los fundamentos de  estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica y respetando las normas de

seguridad y salud correspondientes.
Tecnologia

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a
una necesidad planteada, evaluando su demanda,
evolucién y prevision de fin de ciclo de vida.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnolégicas,
aplicando herramientas de disefo asistido, técnicas de
elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, neumaticos, eléctricos,
electrénicos y digitales adecuados.

2.3. Eliminar la obsolescencia programada en el disefoy
fabricacién de productos.

4.° ESO

6.2. ldentificar y aplicar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias realizando un andlisis
critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso
de la humanidad y su contribucion a la superacién de los
retos que demanda la sociedad actual.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas aceptando la critica razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matemadticas en  equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

3°y 4°

Matematicas ESO

Fuente: Extraido del Decreto 65/2022.

Legislacién:

Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen
para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria. B.O.C.M. NUmM. 176, 26 de julio de 2022.
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2. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Esta actividad se desarrollard en un minimo de 2 sesiones y un maximo de 3, dependiendo de
la disponibilidad comentada en el apartado 2.1 de este documento. A continuacién, se detalla
lo que hacer en cada sesidon y el tiempo aproximado de duracion.

2.1. PRESENTACION DEL PROBLEMA
Sesién 1/ 50 min

La actividad comienza con el planteamiento de las siguientes preguntas a los alumnos: ;Qué
es el disefio 3D? ¢ Qué significa CAD? ¢ Sabéis que tecnologia usan las impresoras 3D?
Posteriormente, se desarrollaran el término de Disefio 3D y el proceso de disefo. Durante esta
explicaciéon, es muy importante que los alumnos comprendan las etapas del proceso de disefio
Yy que, tras esta parte tedrica, ellos mismos serdn los encargados de simular el Ultimo paso del
proceso: la impresion 3D.

Luego, se expondran las impresoras que hay en la Universidad y videos relacionados para que
puedan conocer diferentes tipos de tecnologia de impresion 3D.

Si es posible, se mostraran las impresoras fisicamente en el Laboratorio de Fabricacion Aditiva,
ademas de la presentacion del proyecto de competiciéon en el que el ICAl Speed Club ha
trabajado. Si esto se puede realizar, se necesitara una sesién adicional.

2.2. TRABAJO INDIVIDUAL Y EN GRUPOS

Sesidn 2/ 50 min

La segunda parte de la actividad se desarrollara en torno a los conceptos vistos en la primera
parte. En este caso, se utilizardn lapices 3D con los que los alumnos seran capaces de crear sus
propias figuras como si fuesen impresoras 3D.

Antes de comenzar la actividad, se explicaran los puntos mas importantes para la correcta
utilizacion de los lapices.

Hay que tener especial cuidado con el tipo de material que se usa y su temperatura
correspondiente. Los alumnos deben saber que estan trabajando con altas temperaturas y se
pueden guemar si no prestan la atencién necesaria.

Ademas, es recomendable que no se mezclen materiales para un mismo proyecto, ya que la
probabilidad de que los lapices se atasquen es mayor.
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	Técnicas de fabricación digital. Impresión en tres dimensiones y corte. Aplicaciones prácticas.
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